Pohar
Viléma Slavaty

27-28. Iijna A 1. roénik
regiony Rip a Bila Hora versus Ceska Kanada

Vyznamna osobnost éeskych déjin, se kterou je spojen region €eské Kanady, vyznamné &eské rody a dalsi vztahy
vytvarené Agenturou Ceska Kanada a Golfovym klubem Nova Bystfice.

K pfipomenuti osoby Viléma Slavaty doporuéujeme shlédnout vystiznou zkratku - potrad Ceské televize a pribéh
Ceské Kanady, ktery nam prechazi po 49. rovnobéice do veliké hloubky a $ite.

Porad bitvy

Bitevni pole: Waidhofen an der Thaya (Bejdov nad Dyji)
datum zahajeni  27. fijna 2012

¢as zahajeni sobota - 9:00 hod., nedéle 10:00 hod
datum ukonceni 28. fijna 2012

¢as ukonceni 18:00

pocet kol 2

Poradatel Golf Club Nova Bystfice

Spoluporadatelé Arkada hotel Slavonice

Hlavni rozhodéi  Jaromir Baran, Marek Lorenc, Vladimir Linek

Reditel soutéze  Ladislav Matl

Soutézni vybor Jaromir Baran, Marek Lorenc, Jan Karel

Hraci systém Upraveny "RYDER CUP" systém. Soutéz je rozloZzena do dvou hracich dn.

Prvniden = fourball - jamky 1-9 (dvojice, dohrava se az do 9 jamky)
= prestavka 60 min
= foursome s vybérovym drivem - jamky 10-18 (dvojice, dohrava se az do 9 jamky)
= vysledky se zapisuji1-0,5-0
hraje 6 dvojic, dvojice a jejich poradi urci kapitani tymu. Kapitani mohou pro foursome
obmeénit sloZeni dvojic z hracli na soupisce svych tymi.
Druhy den singly, hraje 12 hraél z kazdého tymu ve 4 élenném flightu, vZdy 2 hraéi z jednoho tymu.
Kapitan je opravnén pro singly obménit 4 svézi hrace tymu.
Poradi ve hfe Pofadi ve hie je uréeno niz8im HCP hrace z dvojice nebo vzestupné dle HCP pro singl hru
Rozhodnuti  Pokud by k rozhodnuti nedo$lo po singl hie, rozhodne se v Play-off
Play off Kapitani tyma uréi 2 hrade, ktefi spolu budou hrat foursome proti dvojici druhého tymu.
Zacina se od jamky €. 1


http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10169539755-72-jmen-ceske-historie/208572232200030/
http://www.ceska-kanada.cz/pribeh.html

soupisky tyml soupiska tymUi miZe obsahovat 16 hracu

Prvni moznost zmény v sestavé dvojic je pro foursome. Kapitan je opravnén vystridat
jednoho hrace dvojice. Je opravnén pro foursome vystfidat dva hrace.

Druhé stridani je mozné pro hru singll, kde je opravnén vystfidat dalsi dva vyCerpané hrace
Timto slavatovskym systémem a promyslenou taktikou kapitant, umoznénou pouze v Poharu
Viléma Slavaty je mozné vyhrat nevyhratelné.

stridani

sestavy tym0 v obou hracich dnech nahlasuji kapitani tymua jednotlivé dvojice a singly soutéznimu vyboru
do 30 min. pred jednotlivou hrou
S prvnim nahlasenim dvojic predaji kapitani i soupisky, obsahujici jmenny seznam vsech
nominovanych hract tymua (max. 16)

zpUsob startu Postupny

vyhodnoceni  Po ukonéeni hry singli, event. po play off

Hlavni cena Pohar Viléma Slavaty (autorska keramika z Mafize), zlistava v drZeni vitézného tymu

Unhrada nakladi  Hotové v den turnaje (inkasuje Jan Karel)

Stravovani: Svacina do bagu v cené
Poplatky: 700,-/hrac/den (fee, jidlo, piti)
Ubytovani: Hotel Arkada Slavonice - zajisti Jan Karel - 602 371 729
Kapitan tymu Bilé Hory a Ripu: Jan Karel Kapitan tymu Ceské Kanady: Ctirad Maté&jka

Arbitfi: Marek Lorenc, Vladimir Linek

Fourball (Hra étyfmi mici)

Dva hraci tvofi jeden tym, kazdy hraje svym micem.

Jako vysledek na jamce se tymu pocita lepsi skore jednoho z hraca.

Neni nutné, aby jamku dohrali oba hraci.

Poradi ve hie partnerli mize byt libovolné, tedy takové, jaké povazuji za nejlepsi.

Tresty se udéluji kazdému hraci zvlast, pokud je jeden diskvalifikovan, nedohraje ¢i ztrati jamku,
vysledek partnera to neovlivni. Pro urychleni hry mohou partnefi nechat dohrat jamku pouze jednoho.
Priklad: Hraci tymu A zahraji 5 a 6, hraci tymu B dosahnou skére 4 a 7. Tymu A se pocita jako vysledek
5, tymu B 4. Bod za jamku ziskava tym B.

Foursome — Ctyrhra

P

Tato hra pro dvé muZstva po dvou hracich byva nékdy nazyvana také Scotish Foursome (Skotska
Ctyrhra) ¢i Alternative Shot (Stfidava rana).

Tym hraje jednim mi¢em a hraci se po kazdém ulderu stfidaji, dokud neni mic¢ v jamce.

vybérovy drive - oba odehraji drive svym balonem a stfidani nastupuje nasledné, po volbé lepsi pozice
pro druhou ranu.

Vhodnou strategii je tedy dobfe zvolit, kdo bude na kterych jamkach drajvovat.

Delsi hrac z paru by mél jit jako prvni hlavné na pétiparovky, jamky pres vodu a podobné, kratSimu a
zfejmé i pfesnéjSimu spolubojovnikovi jisté vice sednou tfiparové drahy, pfipadné uzsi ferveje podél
autu, potok, hustého rafu atd.

Hraci by si tedy neméli urcit poradi v druzstvu jen podle prvni jamky, pfed zahajenim se hry vyplati
prostudovat score kartu.

Bodové hodnoceni je stejné jako u Single. Druzstvo, které zahraje na jamce nizsi skore, ziskava bod.
V pripadé stejného vysledku obou druzstev je jamka plilena, bod zapisujeme 0,5 bodu.



